


UX != UI

Good UX → Good UI











Non creare delle
soluzioni a dei

problemi che
non esistono

(problemi che crei tu) 

Rule 
No. 1



se non fosse ovvio:

E’ una perdita di tempo

Incasina l’utente

E’ stupido



E’ stupido?



Funzionalità Bellezza



Rule 
No. 2

Trovare l’equilibrio
fra funzionalità e 
bellezza



Tutti dobbiamo
pensare alla UX

(soprattutto Battaglia)

Rule 
No. 3



Anche i big boss









Dei consigli pratici



Peeple



don’t



read



Comunica come un umano



Pro tip:





Respira💨







Chiarezza e fiducia





Ci vuole umiltà



L’ego uccide il design



L’ego ferma la crescita



It’s not for us, it’s for 
our users.
We design to solve 
their problems


